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РАЗРАБОТКА СИСТЕМЫ КОРРЕКТИРОВКИ ПРОЕКЦИИ НА БАЗЕ 
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Владивостокский государственный университет экономики и сервиса 
Владивосток. Россия 

Для современной России нужны современные методы представления информации. Стреми-

тельное развитие направления мультимедийных технологий и медиасистем показывает акту-
альность данной проблемы. На сегодняшний день одним из современных и перспективных спосо-

бов представления информации является видеомэппинг. А совместно с микрокомпьютером 

Raspberry Pi изучение этого проекта становится более интересным. 

Ключевые слова:  мультимедийные технологии, медиасистемы, видеомэппинг, микрокомпьютер 
Raspberry Pi. 

DEVELOPMENT OF A PROJECTION CORRECTION SYSTEM BASED  

ON RASPBERRY PI 

Modern Russia needs modern methods of presenting information. The rapid development of multimedia 

technologies and media systems shows the relevance of this problem. To date, one of the modern and promis-

ing ways of presenting information is video mapping. And together with the Raspberry Pi microcomputer, 

the study of this project becomes more interesting. 

Keywords: multimedia technology, media system, video mapping, Raspberry Pi microcomputer. 

Понятие «видеомэппинг». Корректировка проекции или видеомэппинг (мэппинг – отражение, 
проецирование) – это особое направление в современном аудиовизуальном искусстве, представляю-

щее собой 3D-проекцию на физический объект окружающей среды с учётом его геометрии и место-

положения в пространстве (рис. 1). [3]. 

 

Рис. 1. Принцип создания видеоэппинга 
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Впервые был показан в 1969-м году на открытии нового аттракциона в Диснейленде. Таким об-

разом можно сказать, что отцом-создателем этой технологии был сам Уолт Дисней [2]. 

Видеомэппинг стал развиваться только тогда, когда появился Интернет – в начале 2000-х, а на-
стоящий бум пришёлся на 2009-2010-й годы, когда в большом количестве начали создаваться архи-

тектурные проекции на самые известные здания мира [2]. 

Существует 4 вида: архитектурный, на малые объекты, интерактивный и интерьерный. В пред-

приятии используется интерьерный, поэтому об этом способе более подробно. [2]. 

Интерьерный видеомэппинг представляет собой проекцию на стену(ы) и потолок помещения с 
целью постоянного преображения его интерьера или статичной визуальной картинкой. 

 

Рис. 2. Пример использования интерьерного видеомэппинга 

Данный вид видеомэппинга отличается от архитектурного, тем, что использует не целый фасад 

здания, а лишь одну или несколько стен его помещения. Поэтому и задачи перед ним ставятся немно-

го другие – удивлять посетителей конкретного заведения (кафе, ресторана, выставки, музея, магазина 
и т.д.), воплощая данное место намного приятным и современным. 

Благодаря 3D проекции можно в буквальном смысле оживить стены своего заведения: они могут 
стать подводными миром с его необычными жителями, затем превратиться в солнечный луг с птица-
ми и бабочками, потом трансформироваться в бескрайние космические просторы; стены могут «го-
реть огнём», наполняться «падающими с потолками» шариками и т.д. [2]. 

При этом универсальность этой технологии заключается в том, что нужен проектор, программа и 

контент, а эффект поражает и заставляет сказать: «Вау». 

Бесспорно, посетители не остаются равнодушными к такого рода эффектам, поэтому рассказы-

вают о таком кафе/музее/выставке своим коллегам, друзьям, делятся видео и впечатлениями в сети, 

часто оставляют отзывы на специализированных ресурсах. Иными словами, видеомэппинг для ин-

терьера также позволяет создать хороший поток искренней рекламы. [2]. 

 

Рис. 3. Пример использования интерьерного видеомэппинга на предприятии 
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Описание процесса разработки системы. В системе используется одноплатный компьютер 

Raspberry Pi 4 Model B – полноценный бесшумный компьютер размером чуть меньше, чем современ-

ный смартфон с частотой обновления экрана 120 Гц. Главным преимуществом микрокомпьютера для 
поставленной задачи является возможность работы с видео и звуком, а также многозадачностью. 

Возможность поставить операционную систему позволяет работать с большим количеством инстру-

ментов и развернуть проект в рабочее состояние с использованием программного обеспечения. 
При анализе операционных систем была выбрана Ubuntu Desktop на базе Linux. Она позволит со-

брать единую систему с программным обеспечением. 

Под поставленную цель подходило приложение ofxPiMapper с открытым кодом, а значит воз-
можностью усовершенствовать её под конкретные технические задачи предприятия. 

Установка приложения добавило понимания каким должен выглядеть финальный продукт и его 
требования.  

 

Рис. 4. Интерфейс приложения 

Готовое решение должно удовлетворять следующим требованиям: 

– удобный и понятный интерфейс; 
– возможность автоматизации через веб-сайт; 
– автоматизация при подаче питания; 
– втоматизация по расписанию работы исторического музея; 
– подключение по TCP протоколу, а также использование TightVNC. 

Это долгосрочный проект и сейчас лишь его начало. На данный момент существует множество 
деталей, которые нужно проработать, не говоря про создание контента под видеомэппинг. В аудиови-

зуальном искусстве нет границ и пределов, поэтому применение любой системы в этом направлении 

должно выглядеть эффектно. 
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