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УДК 004.02 

РАЗРАБОТКА ИГРОВОГО МОБИЛЬНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  
И АНАЛИТИКА ИГРОВЫХ РЕШЕНИЙ 

В.В. Белимов, В.С. Кузнецов 
бакалавры 

Е.В. Кийкова  
преподаватель 

Владивостокский государственный университет экономики и сервиса 
Владивосток. Россия 

На данный момент актуальной проблемой является недостаточность информации и ста-
тистики, которая показывает прибыльность различных игровых решений. Особо остро пробле-
ма стоит среди игровых студий, которые только начинают делать игровые мобильные прило-
жения. Для решения этой проблемы было решено разработать игровое мобильное приложение и, 
в ходе обновлений, собрать данные статистики и проанализировать их на предмет доходности 
и вовлеченности игроков. 

Ключевые слова:  аналитика игровых решений, аналитика игр, статистика разработки игр, 
разработка игр, casual игры статистика, Portal Hero, RedPixelGames. 

DEVELOPMENT OF A GAMING MOBILE APPLICATION AND ANALYTICS 
OF GAMING SOLUTIONS 

At the moment, the actual problem is the lack of information and statistics that show the profitability of 
various gaming solutions. The problem is especially acute among game studios that are just starting to make 
mobile gaming applications. To solve this problem, it was decided to develop a gaming mobile application 
and, in the course of updates, collect statistics data and analyze them for profitability and player involve-
ment. 

Keywords:  game solution analytics, game analytics, game development statistics, game development, 
casual games statistics, Portal Hero, RedPixelGames. 

Ход работы 
В ходе проведения работы по созданию мобильного приложения «Portal Hero» необходимо про-

извести разработку пользовательского интерфейса, разработку основных игровых механик, внедрить 
инструменты аналитики, и, в дальнейшем, проводить аналитику выпускаемых обновлений с целью 
создания статистики игровых решений, которые приносят максимальную прибыль. 

Ранее, был разработан дизайн-документ, в котором, на основе аналитики аналогичных приложе-
ний были составлены списки необходимого функционала, такого как: валюты, мета-игра, вкладки с 
уровнями, прогресс по уровням, магазин, смена облика, а также то, как должен выглядеть интерфейс 
и что он должен в себе содержать: какие элементы должны располагаться на каких местах, как опти-
мально заполнить пространство экрана, чтобы это было красиво, удобно и не выглядело нагроможде-
нием элементов пользовательского интерфейса. 

Для начала необходимо определить основные механики игры, то, какой игровой опыт она дает и 
какой функционал необходим игре в первом выпуске, а какой можно оставить на стадию поддержки 
игрового проекта. 

Для определения основных механик был проведен анализ рынка с целью выявления актуальных 
игровых жанров и платформ и поиск удачных проектов механики, которых подтверждены успешно-
стью проектов в долгосрочной перспективе. 

Было проведено исследование отчетов компаний Adjust [1], в соответствии с которыми были оп-
ределены (рис. 1, 2) тренды и динамика рынка мобильных игр, определен и выбран жанр с растущей 
популярностью «Casual». 
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Рис. 1. Тренды рынка мобильных игр 

Здесь представлена динамика прироста показателя «установок за год» в разрезе по трем послед-
ним годам для казуальных игр, аркадных игр, а также для мобильных игр в среднем. 

На рисунке 2 изображена динамика прироста среднего времени игровой сессии в разрезе по трем 
последним годам для аркадных, казуальных игры и общий показатель для мобильных игр. 

 

Рис. 2. Динамика времени сеанса мобильных игр 

Такие показатели как количество установок и время сеанса игры является прямым коррелятом 
популярности игр и вовлеченности аудитории в проекты.  

Таким образом, видно, что рынок мобильных игр в целом показывает большие показатели роста, 
что показывает его актуальность для пользователя и актуальность разработки приложения на мо-
бильные платформы. Параметры казуальных игр в свою очередь в среднем превышают общие, что 
показывает, что казуальные игры растут с большей скоростью и являются более привлекательными 
для пользователя. Таким образом для разработки игры был выбран жанр «Casual». 

Для выявления основной механики игрового проекта необходимо исследовать успешные реше-
ния на рынке казуальных игр. В соответствии с отчетом HC.GAMES [2] среди трендовых казуальных 
игр можно выделить такие проекты как «Hero Tower Wars – Merge Puzzle» и Mighty Party. 

Основная механика игр заключается в прохождении уровней типа головоломка (Puzzle), переме-
щаясь по игровому уровню персонажем и взаимодействуя с предметами на игровом уровне. В игре 
присутствует несколько типов уровней, в зависимости от которых меняется цель и задачи игрока, но 
во всех используется механика «Eat&Grow». Эта механика заключается в том, что при сражении двух 
существ побеждает тот, чья сила больше и победитель присваивает всю силу проигравшего, таким 
образом увеличивая свою силу. По данным отчетов similarweb [3] (рис. 3) за февраль данные игры 
стабильно удерживаются в выборке топ-100 игр Google Play. 
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Рис. 3. Рейтинг приложений-конкурентов в Google Play Market 

Таким образом, было принято решение заимствовать ключевые механики, среди которых: 
– механика «Eat&Grow»; 
– взаимодействие с окружающим миром и сущностями; 
– улучшения; 
– противники-боссы. 

Мета-игра 
Основной игровой процесс игры основан на жанре «Casual» игр, второстепенный игровой про-

цесс, иначе Мета-игра, заключается в постройке «лаборатории», благодаря который развиваться сю-
жетная часть игры. Пользовательский интерфейс основан на базовых фигурах с, привычными игро-
кам, логическими элементами. 

Упомянутая выше мета-игра представляет собой активность вне основного игрового процесса, 
которое в какой-либо мере влияет на игровой процесс. В данном игровом проекте использоваться тип 
мета-игры, цель которого представляется не в виду развлечения пользователя, а в виде выполнения 
задач разработчика, а именно удержание пользователя и возврат его в игру. Такую роль имеют мета-
игровые механики, которые будут в приложении в виде механики постройки, наград за ежедневный 
вход в игру и выполнение квестов. 

Аналитика 
Для того, чтобы получить статистику на основе обработки данных необходимо было выяснить 

какие данные должны быть собраны, чтобы максимально точно описать пользовательское поведение. 
Среди таких метрик были: время на определённом экране, количество перепрохождений уровней, 
время сессии в приложении, время игровых сессий, время, потраченное на прохождение отдельного 
уровня, процент возврата пользователя в игру, количество запусков игры пользователем, количество 
кликов на определённые кнопки, количеств переходов на определённые экраны, количество внутри-
игровых покупок, включение и выключение звук. 

Помимо простого сбора аналитики использовалось и A/B тестирование, в ходе которого тестиро-
вались различные новые механики и их реализация. Например, выбор между различными способами 
управления персонажем, внешним видом дополнительного контента, а также цен на внутриигровые 
покупки. 

Сбор данных производился с помощью средств сбора аналитики Firebase Analytics, а обработка 
данных с помощью сервиса Google Analytics.  

Результаты аналитики 
После ввода мета-игры время игровой сессии увеличилось на 34% из-за того, что игра насыти-

лась визуальным и интерактивным контентом. Также, количество перепрохождений уровней стало 
больше из-за того, что мета-игра требовала для развития определенного количества звёзд на группе 
уровней, что побеждало игроков заходить в них снова. 

Также, на основе аналитики, сделаны выводы о том, что дополнение визуального контента при-
носит гораздо меньше прибыли, чем добавление кардинально нового игрового опыта в игру. Так, 
влияние ввода мета-игры на время игровых сессия, а также прибыли оказалось большим, чем при 
вводе новых визуальных обликов и новой локации. 
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Из этого следует, что приложения не имеющие большой аудитории могут получить новую за 
счёт добавления нового игрового опыта в игру. Приложения, которые уже имеют большую базу 
пользователей, при изменении геймплея могут, наоборот, потерять пользователей. 

После добавления ежедневных заданий процент возврата игроков в игру после первого входа 
увеличился, а также частота входа в приложение возросла, поскольку ежедневный вход в приложе-
ние – поощряется. 

Использование рекламы вместо траты игровой валюты также положительно влияет на прибыль-
ность игры, поскольку игроку гораздо проще посмотреть рекламу и выгоднее посмотреть рекламу, 
нежели потратить ранее заработанные игровые ресурсы. 

Помимо использования данных в текущем моменте, при наличии достаточных данных можно за-
думываться и о построении моделей, которые смогут с определенной степенью вероятности предска-
зывать те или иные события в будущем – это предиктивная аналитика. 

Также были произведены замеры таких ключевых показателей как: 
– Average Session Length (ASL) – среднее количество часов, проведенных в мобильном приложе-

нии. В данном приложении она составляет 2 часа. 
– Retention Rate (RR) – коэффициент возврата пользователя, а именно процент пользователей, ко-

торые вернулись в игру после первой игровой сессии. В данном приложении коэффициент возврата 
пользователя составляет 20 %. 

Также были сделаны выводы о том, как контент приложения влияет на удержание пользователя. 
Здесь принято рассматривать три вида удержания, 1-й день, 7-й день и 30-й день. В случае если низ-
кий показатель удержания первого дня стоит обратить внимание на интерфейсы, а также сложность 
управления игрой. При низком удержании 7-го дня есть вероятность того, что продукт быстро надое-
дает и стоит обратить внимание на предложения целевой аудитории. При низком показателе удержа-
ния 30-го дня можно сделать вывод об актуальности продукта на рынке и о том, как хорошо идёт 
продвижение продукта. 
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